
Abenteuer

Danny und der Herr der Spiele
Von Tor Seidler

Danny hat vor kurzem seine gesamte Familie bei einem schrecklichen
Brand verloren. Es war die Geburtstagsfeier seiner Großmutter, als das
Haus mit seinen Eltern, dem Bruder, den Großeltern und einer Tante
lichterloh in Flammen stand. Danny hat nur überlebt, weil er unbedingt im
Baumhaus schlafen wollte.

Und was macht man mit einem zwölfjährigen Jungen, der keinen Vater und
keine Mutter, eigentlich überhaupt keine Familienangehörigen mehr hat.
Klar, man steckt ihn in ein Waisenhaus.

Danny steht immer noch ziemlich unter Schock als er einen neuen
Zimmergenossen bekommt. Boris. Und Boris ist echt mies. Er schikaniert
ihn und versucht ihm auch noch seinen GameMaster wegzunehmen.

Danny spielt nämlich für sein Leben gern Computerspiele und das ist im
Moment auch das einzige was er tut. Er isst nicht, er redet nicht. In dem
Moment in dem Boris Danny ein Messer an den Hals hält um ihm den
GameMaster wegzunehmen, betritt BJ das Zimmer.

Anhören: Auf der Suche nach einer geheimnisvollen Formel, [2:42]

BJ wohnt nicht im Kinderheim, sondern hilft seiner Mutter nur beim
Austragen der Bibliotheksbücher für die Waisenkinder. Da BJ für sein Alter
ziemlich kräftig ist, überwältigt er Boris und reißt Danny zum ersten Mal aus
seinem Schockzustand. Er lädt ihn zu sich nach Hause ein und die beiden
spielen den ganzen Abend am Computer. Danny ist nämlich ziemlich clever

und hat sämtliche Spiele schnell durchschaut. Das imponiert BJ sehr, der auch nicht schlecht in der Schule ist.

Die beiden Jungs freunden sich an und BJ überzeugt seine Mutter davon Danny zu ihnen nach Hause zu holen. Doch
als die beiden Danny im Waisenhaus abholen wollen ist dieser verschwunden. Adoptiert – schwupps – einfach weg,
ohne eine Nachricht zu hinterlassen.

Das kommt BJ doch sehr merkwürdig vor und das sollte es auch, denn Danny wurde von Keith Masterly dem Erfinder
der aufregenden Computerspiele mitgenommen und der hat nicht wirklich vor Danny zu adoptieren sondern nimmt ihn
mit an einen Ort namens Paradiese Lab wo schon andere Kinder, unter anderem auch die Schwester von Boris sind,
um für Mr. Masterly eine geheimnisvolle Formel zu finden.

Als Danny diese tatsächlich entdeckt, sind die Kinder überflüssig geworden und sie müssen sich schnellstens in
Sicherheit bringen.
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