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Deine Schritt-fiir-Schritt Anleitung:

1. SPORTART ERFINDEN:

Los geht es mit dem Erfinden einer Sportart, die euer fiktiver Verein betreiben soll. Hierfiir kdnnen die vorgeschlagenen
textbasierten Al-Tools aus dem beifligten Dokument genutzt werden. Sagt dem Tool einfach, dass es eine Sportart
erfinden soll. Wenn ihr prazisere Ergebnisse mochtet, dann gebt noch weitere prompts* ein, z.B. , Erfinde eine Sportart
mit einem Fahrrad“. Wichtig: Uberpriift am Ende, ob es eure Sportart wirklich noch nicht gibt.

2. NAMEN GEBEN:

Jetzt muss dem Team ein Name gegeben werden. Nutzt dazu wieder die textbasierten Al-Tools und sagt dem Tool, dass
es einen Namen erfinden soll, der zu der von euch ausgewahlten Sportart passt. Hierbei kénnen auch Details wie dem
Wohnort oder der Umgebung helfen. Je praziser die prompts, desto besser ist das Ergebnis. Uberpriift am Ende, ob ihr
einen einzigartigen Namen geschaffen habt und kein Verein oder Team wirklich so heif3t.

3. WAPPEN DESIGNEN:

Nun kommen die im Dokument aufgefiihrten bildbasierten Al-Tools zum Einsatz. Sagt der Bild-Kl, dass sie ein Wappen
fir die von euch erfundene Sportart entwerfen soll. Auch hier konnen mehrere prompts dabei helfen, ein gutes
Ergebnis zu bekommen. Wenn notig wiederholt ihr die Generierung der Bilder, bis es so richtig gut passt.

4.KLEIDUNG ENTWERFEN:

Weiter geht es mit den bildbasierten Al-Tools. Um fiir das fiktive Team ein Outfit zu entwerfen, muss das Tool eurer
Wahl wieder mit prompts gefuttert werden. Zum Beispiel konnte man darauf achten, dass die Farben der Outfits
zu den Farben aus dem vorher entworfenen Wappen passen. Um ein moglichst grol3es Spektrum an Entwiirfen zu
erhalten konnen hier mehrere Durchgange durchgefiihrt werden.

5. SPIELSTATTE BAUEN:

Naturlich braucht euer Team, um ihre Sportart auszutiben, auch eine Spielstatte. Auch hier kommen wieder die
bildbasierten Al-Tools zum Einsatz. Sagt dem Tool einfach, dass ihr eine Spielstatte oder ein Stadion fiir eure erfundene
Sportart braucht. Wenn ihr mit dem Ergebnis nicht zufrieden seid, konnt ihr eure Aufforderungen weiter verfeinern.

Was sind ,,prompts?

Das Wort ,,prompt“ kommt aus dem Englischen und ist eine Ableitung des Verbs ,to prompt®, was ungefahr bedeutet,
einem Menschen oder einer Maschine eine Aufgabe zu geben, die sofort zu erledigen ist. In dem Fall geht es darum,
eine Maschine dazu zu bringen, eine passende Antwort zu generieren.

Im Kontext von ChatGPT und anderen Al-Tools dient der Prompt als Anfangspunkt oder Anweisung, die das Modell
nutzen soll, um relevante und niitzliche Informationen oder Texte zu generieren. Der Prompt gibt dem Ki-Modell

Kontext und einen Hinweis darauf, welche Art von Antwort oder Inhalt der Benutzer oder die Benutzerin erwartet.
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